Учащиеся должны понимать:

· Что «кибернетическое» определение информации и её количество необходимо при её обработке, хранении и передаче в автоматических каналах связи;

· Зависимость количества информации, содержащейся в передаваемом сообщении, от способа кодирования;

· Что ИПС существенно облегчают хранение и поиск нужной информации;

· Что для разных жизненных задач нужны разные ИПС;

· Что объем  и другие характеристики ЭВМ влияют на возможности, предоставляемые ИПС;

· Необходимость «хорошей» постановки и построения моделей задач;

· Неоднозначность выбора модели «плохо» поставленной задачи, зависимость  исходных данных и результатов от предложений, лежащих в основе модели;

· Что исполнитель алгоритмов — сочетание «рабочего инструмента»;

· Что устройство управления  у различных исполнителей могут быть одинаковыми;

· Что каждый исполнитель может использоваться для решения лишь одного круга задач;

· В чет отличие числовой переменной в информатике от числовой переменной в математике;

· Что ветвление в алгоритмах появляется тогда, когда исполнителю надо сделать выбор одного из нескольких наборов действий в зависимости от некоторого условия;

· Что любой выбор можно привести к одному или нескольким ветвлениям;

· Что при записи цикла необходим указатель конца цикла, отделяющий тело цикла от остальных действий алгоритма;

· Что в роли вспомогательного может выступать любой алгоритм, если его снабдить соответствующим заголовком;

· Что многие жизненные задачи требует обработки большого количества данных и решение таких задач было бы невозможно, если бы исходные данные не были каким-то образом организованы;

· Что организация данных  — необходимый этап при составлении алгоритмов обработки большого количества данных;

· Что в алгоритмах обработки таблиц целесообразно применять цикл «для каждого»;

· Что существуют различные способы кодирования текстов;

· Что изучить язык программирования означает: узнать, как в нем называются те или иные допустимые действия и как оформляются алгоритмические;

· Что каждый из ныне существующих ЭВМ построена на трех принципах фон Неймана;

· Что можно заменять  одни внешние устройства компьютера другими, создавая различные микропроцессорные системы. 

