Использование инструментов для обработки фотографий
Идеальный портрет

ПОДСВЕЧИВАЕМ ТЕМНЫЕ ОБЛАСТИ

Откройте файл с диска и создайте новый слой в палитре слоев. Смените режим нало​жения слоев (Layer Blending) на Lighten и выберите инструмент Brush. Задайте большую и мягкую кисть. Возьмите образец со светлой пряди волос и покрасьте темные области.
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СОЗДАЕМ ТОНКИЕ ПРЯДИ

Уменьшите непрозрачность текущего слоя (Opacity) до 52% и создайте новый слой с ре​жимом Lighten. Уменьшите диаметр кисти до 2 или 3 пикселей. Возьмите из прически еще более светлый цвет и нарисуйте отдельные волоски поверх ранее ос​ветленных областей.
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 МАСКИРУЕМ ИЗМЕНЕНИЯ
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Уменьшите Opacity слоя до 44%, выберите инструмент Smudge, установите параметр Strength на 50% и включите опцию Use All Layers, что​бы при „размазывании" использовались пиксели с нижних слоев. Теперь проработайте пряди кистью ши​риной 8 пикселей — „размажьте" волосы.

ГОТОВИМСЯ К СТРИЖКЕ

Нарисуйте светлые волоски на еще одном новом слое и также „размажьте" их. Так вы создадите иллюзию бликов. Переключитесь на инст​румент Healing Brush, задайте мягкую кисть шириной пикселей 20 и включите опцию Enable All Layer на па​нели Tool Options. Теперь создайте новый слой
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УБИРАЕМ ТОРЧАЩИЕ ВОЛОСКИ
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Нажмите клавишу Alt (на Мас'ах — Option) и кликните по коже рядом с выбившимися из прически волосками. Затем закрасьте их кистью Healing Brush, открывая чистый лоб. Уберите таким способом все лишние волосы.

ДОБАВЛЯЕМ ДЕТАЛИ

Создайте новый слой, с помощью Healing Brush возьмите образец прически, где виден каждый волосок, и закрасьте те области, где маловато деталей, например, внизу слева или у правого плеча. По мере надобности уменьшайте и увеличивайте диаметр кисти.
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НАСТРАИВАЕМ КРИВЫЕ
Создайте слой настройки Curves, воспользо​вавшись выпадающим меню внизу палитры слоев (Create New Fill or Adjustment Layer). Слегка пере​местите черную точку наверх, а белую — вниз. Добавьте еще одну точку на кривой рядом с черной и подтяните ее немного вверх и вправо.
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РЕДАКТИРУЕМ КРИВУЮ RGB
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Добавьте еще одну точку рядом с белой и пе​реместите ее немного влево и чуть вверх. Те​перь выберите предыдущую точку и опустите ее чуть ни​же. Вы заметили, как увеличивается общий контраст? Когда будете довольны уровнем контрастности и насы​щенности, нажмите ОК.

SELECTIVE COLOUR
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Создайте слой настройки Hue/Saturation и уменьшите насыщенность Saturation на 5-6 единиц. Затем создайте слой настройки Selective Colour. В секции Whites отнимите 4% от голубого (Cyan), пурпур​ного (Magenta) и желтого (Yellow) каналов. Не трогайте черный. Убедитесь в том, что Method выбран Absolute.

УБИРАЕМ МЕШКИ ПОД ГЛАЗАМИ

Создайте новый слой и выберите Healing Brush. Увеличьте масштаб, приблизив глаза девушки. Задайте мягкую кисть диаметром примерно 40 пикселей. Зажмите Alt, кликните по области с нор​мальной кожей под глазами и закрасьте темные мешки
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ГРИМИРУЕМ ЛИЦО

По необходимости увеличивайте или умень​шайте диаметр кисти. Чаще меняйте образцы из разных областей. Когда закончите обработку обоих глаз, таким же образом уничтожьте все остальные пятна и поры на лице и шее, не забывая брать образцы непо​далеку от проблемных зон.
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УСТРАНЯЕМ КРАСНОТУ
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Создайте новый слой с режимом наложения Color и выберите инструмент Brush, задав при этом большую мягкую кисть и установив Opacity на 25%. Возьмите образец со щеки, где кожа нормального цвета, и закрашивайте красноту на лице, пока она пол​ностью не исчезнет.

РАЗМЫВАЕМ, ЧТОБЫ СМЯГЧИТЬ

Создайте новый слой и выберите инструмент Blur. Включите опцию Use All Layers. Выбрав мягкую кисть и очень низкий уровень непрозрачности Opacity, смяг​чите с помощью Blur'a все области, которые этого требуют.

ПУСТЬ ЛИЦО ЗАСИЯЕТ!


Создайте новый слой. Выберите инструмент Brush большого диаметра с мягкой кистью, чтобы подкра​сить те области, которые нужно выделить — на​пример, щеки. Образец желтоватого цвета можно взять с волос. Предварительно установите низкий уровень непрозрачности Opacity и смените режим на​ложения Layer Blending на Soft Light

ЗАКРАШИВАЕМ БЛИКИ
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Выберите инструмент Clone Stamp и включите оп​цию Use All Layers. Установите Opacity на 25% и задайте большую мягкую кисть. Создайте новый слой и клик​ните по нормальной коже, зажав Alt и взяв тем самым обра​зец. Закрасьте с его помощью все блики

ПОДРАВНИВАЕМ КИСТЬЮ

Создайте новый слой и выберите инструмент Brush. Кисть должна быть большая, мягкая, а значение Opacity установлено на 20%. Возьмите образец хорошей кожи и закрасьте все области с неровными то​нами. Держитесь подальше от областей с мелкими дета​лями типа глаз или ноздрей.

ГЛАЗА И МАКИЯЖ

Используйте копии слоев, режимы наложения и слои настройки, чтобы подкорректировать глаза

ПОДКРАШИВАЕМ ГУБЫ

Создайте новый слой и переключитесь на ин​струмент Pen. Очертите с его помощью линию губ, создав закрытый контур. Затем сгенерируйте из не​го область выделения. В окне Color Picker выберите красный цвет и залейте им эту область на новом слое

ЗАТЕМНЯЕМ ПОМАДУ

Смените режим наложения на Colour. Продуб​лируйте слой, смените у дубля режим наложе​ния на Soft Light и уменьшите Opacity до 16%. Создайте слой настройки Selective Colour, не убирая при этом об​ласть выделения, и прибавьте цветов в секции Reds, что​бы сделать цвет губ более темным.

ДОБАВЛЯЕМ РУМЯНА
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Создайте новый слой и переключитесь на ин​струмент Brush с большой мягкой кистью и Opacity 25%. Аккуратно нанесите румяна на щеки на​шей модели, не меняя выбранный красный цвет. Сме​ните режим наложения слоя на Colour Burn и задайте Opacity 8%.
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КОРРЕКТИРУЕМ РУМЯНА

Кликните по иконке слоя, зажав клавишу Ctrl, чтобы выделить его содержимое. Те​перь, имея активную область выделения, создайте слой настройки Selective Colour и усильте цвета в сек​ции Neutrals, пока румянец не потемнеет. Уменьшите Opacity слоя до 86%.

РИСУЕМ ТЕНИ

Создайте еще один слой. Выберите инструмент Brush и маленькой мягкой кистью с Opacity 25% аккуратно подкрасьте область вокруг глаз текущим красным цветом. Уменьшите Opacity слоя до 70% и про​дублируйте его.

УБИРАЕМ ОТРАЖЕНИЕ

Смените режим наложения слоя на Colour и выберите для рисования черный цвет. Со​здав еще один новый слой, установите Opacity инстру​мента Brush на 100 и выберите очень маленькую и мягкую кисть. Закрасьте ей отражение в зрачке.

ДОБАВЛЯЕМ БЛИКИ

Переключитесь на инструмент Gradient и вы​берите тип Radial. В Gradient Picker'e найдите Foreground to Transparent и задайте белый цвет передне​го плана. Создайте внутри каждого зрачка маленькие об​ласти с градиентной заливкой, имитирующие отражен​ный свет, после чего переключитесь на инструмент Pen.
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КОНТРАСТ РАДУЖКИ
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Нарисуйте закрытый контур вокруг каждой ра​дужной оболочки и сгенерируйте область вы​деления. Затем с этой активной областью создайте слой настройки Levels. Отстройте входные уровни композит​ного канала RGB так, чтобы они были равны 3,100 и 241. Это увеличит контрастность.

УВЕЛИЧИВАЕМ НАСЫЩЕННОСТЬ

Сгенерируйте, используя тот же контур, еще одну область выделения и создайте слой наст​ройки Hue/Saturation. Двигайте бегунок Hue, пока не увидите значение +16 в соответствующем окошке. Бегу​нок Saturation дотяните до +59. Так вы получите яркий и живой цвет глаз.

Оживите статичный портрет, создав абстрактный сверкающий фон.
