Использование инструментов для обработки фотографий
Изменение фигуры
Откройте файл before.jpg в Photoshop.

Исправим немного фигуру женщины, чуть сделаем ее стройнее и чуть удлиним ноги.

Выберите Фильтр \ Сжижение

Масштабируйте фото до 100%
Посмотрите на опции фильтра: Размер кисти – Brush size, можно оставить такой по умолчанию 211. Плотность кисти – Brush density, также можно оставить по умолчанию 50. Стискивание кисти – Brush pressure – 25.
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Теперь попробуем уменьшать объем руки – стискивая изображение руки внутрь, чтобы рука не казалась такой массивной.

Затем приступим к бедрам, но здесь размер кисти увеличим до 270, проделаем то же самое.

Также уменьшим размер талии с размером кисти 295

Потом когда фигурка готова нажмем ОК.

Далее удлиним чуточку ноги.

Для этого увеличим высоту холста на 200 пикселей вниз. (Изображение \ Размер холста. Поставьте курсор во второй столбец ячейку посередине)

Затем возьмите на панели инструментов ПЕРО (карандаш, пути, добавить область пути)

Теперь выделите область с бикини и до носков ног.

Далее войдите во вкладку Контур, удалите области Пути, оставим только рабочий контур.

Правой кнопкой мыши на рабочем контуре выберите «Сделать Выделение», это выделение сохраните меню Выделение\сохранить

Снимите выделение и удалите рабочий контур

Теперь загрузите выделение меню Выделение\загрузить

Скопируйте и вставьте изображение ног, изображение должно вставиться на новый слой

Затем берем трансформацию и аккуратно удлиняем ноги модели.

Теперь, чтобы модель выглядела правдоподобно, надо убрать лишние детали (от туфлей и т.д.)
Реставрация фотографий.
Наша задача состоит в том, чтобы сделать старую фотографию пригодной для распечатки, например, в газете.

Прежде чем начинать ретуширование, необходимо оценить те недостатки, которые имеются на фотографии. Перечислим их в виде списка.

1. Оторванные края фотографии. Разумеется, ни о какой распечатке не может быть и речи, если два уголка оторваны напрочь.

2. Трещины и помятости — неминуемый след времени для любой старой фотографии. Их необходимо устранить.

3. Засветка.

4. Затертая часть фотографии. Это самая сложная часть работы.

5. Нечеткость.

6. Желтизна фотографии. Это также след времени, так как бумага, на которой сделана фотография, пожелтела.
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Оценив все недостатки, можно приступать к работе. 
Сначала сделаем фотографию действительно черно-белой. Возможно, желтые оттенки и придают изображению некоторую антикварную ценность, но для увеличения реалистичности и облегчения дальнейшей работы от них необходимо избавиться. Поэтому смените цветовую модель изображения на градации серого: Image > Mode > Grayscale (Изображение > Режим > Полутоновое).

Прежде всего, подумаем о том, как избавиться от царапин. В Photoshop есть специальный фильтр Dust&Scratches (Пыль и царапины), который предназначен для таких задач, но область его применения сильно ограничена. Дело в том, что этот фильтр представляет собой просто оригинальное размытие. Поэтому если применить его ко всей фотографии, то мы получим очень нечеткую картинку. Выход из ситуации простой. Продублируйте имеющееся изображение: Image >Duplicate (Изображение > Создать копию изображения). Примените к копии фильтр Dust&Scratches (Пыль и царапины): Filter > Noise > Dust&Scratches (Фильтр>Шум > Пыль и царапины). Значения - 1, 10

Теперь вы можете с помощью инструмента Stamp (Штамп) заменить размытыми

областями те области на исходной фотографии, которые особенно сильно пострадали от царапин. Но это лучше делать уже в самом конце ретуширования, поэтому оставьте пока продублированное изображение и вернитесь к первоначальному.

Вряд ли то, что вы увидите сразу после обесцвечивания фотографии, вам понравится. Поэтому изображение необходимо настроить, то есть отрегулировать яркость и контрастность. Воспользуйтесь командой цветокоррекции Brightness/Contrast (Яркость/Контраст): Image > Adjust > Brightness/Contrast (Изображение > Настройка >Яркость/Контраст). Применительные настройки -5,15. В результате вы получите достаточно четкую черно-белую фотографию.
Сейчас предстоит проделать основную работу. Она очень кропотливая, но описана будет достаточно кратко.

1. Оторванные края. Вообще, это могло бы стать серьезной проблемой, если бы фотография была цветной и там находилось что-то очень сложное геометрически, например лицо человека. Но в нашем случае работы очень мало, так как на оторванных уголках находились платье и фон. Поэтому возьмите инструмент Stamp (Штамп) и продолжите платье. Однако в случае работы с цветной фотографией лучше использовать инструмент Healing Brush (Лечащая кисть). Работа с инструментом штамп: выберите инструмент [image: image2.jpg]


 клонированный штамп, затем выберите область ту, которую потом будете клонировать на затертые участки платья, фона. Нажмите alt и левую кнопку мыши, т.о. вы запомнили в память с какого участка начинать клонирование области. Затем ставьте курсор на затертые участки и нажимайте мышкой. Обращайте внимание на переход тональности. При этом полезно пользоваться режимами наложения, которые имеют инструменты Штамп. Если необходимо удалить небольшие выделяющиеся белые точки то задаем инструменту режим наложения Darken, но при этом учитывайте, что инструмент будет затемнять все, что темнее образца. Для черных точек хорошо использовать режим наложения Lighten. При помощи этих режимов [image: image3.jpg]


работа идет быстрее и более качественно главное привыкнуть к ним и научиться правильно пользоваться. Это довольно кропотливый и длительный процесс и на этом этапе торопиться не стоит.
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Темнее (Darken). Считывает цветовую информацию в каждом канале и из двух цветов (базового и накладываемого) выбирает более темный. Цвет пикселов, оказавшихся светлее накладываемого цвета, изменяется; более темные пикселы оригинала не перекрашиваются.

Светлее (Lighten). Считывает цветовую информацию в каждом канале и из двух цветов (базового и накладываемого) выбирает более светлый. Цвет пикселов, оказавшихся темнее накладываемого цвета, изменяется; более светлые пикселы остаются без изменений.

2. Трещины и помятости на фотографии. Исправляется это при помощи того же инструмента Stamp (Штамп), но в качестве источника выбираются области не только на самой фотографии, но и на сделанном нами размытом дубликате.
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Самая сложная часть работы – сделать усы.  В данном случае можно использовать левую сторону – сделать дубликат и вставить вместе потерянной половины. Затрите ластиком неровные участки, или не совпадающие, используйте также трансформацию. Затем с помощью настроек изображения (яркость/контрастность, уровни, кривые) осветлите вставленную часть. 

